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Cosplay’e bakis acimiz

GG Convention, aile dostu, genc ve yetiskin ziyaretcilere agik,
guvenlik oncelikli bir etkinliktir.

Cosplay ise festivalin ana 6gelerinden biri ve yasayan bir
parcasidir.

Cosplayer olarak; yarismalar, serbest cosplay alanlari, fotograf
cekim noktalari ve eglenceli etkinlikler ile keyifli vakit
gecirmenizi saglamaya calismaktayiz.

Cosplayseverler icin ise; sevdigi oyun, anime veya manga
karakterleriyle birebirde karsilasma, sohbet etme ve birlikte
fotograf cekilme firsati saglamaktayiz.

GG Convention olarak cosplaye yalnizca bir kostum olarak
bakmiyoruz.

Bizim icin cosplay; yaraticiligin, emegin ve performansin
birlestigi bir sanat formu.

“Her cosplayer kendi hikayesinin sanatgisidir”

Biz de bu sanati destekliyor, gorunur kiliyor ve herkes icin
guvenli bir alan yaratiyoruz.



Genel Cosplay Kurallari

Her toplulukta oldugu gibi, guvenligi saglamak, herkesin
hakkini savunmak ve genel davranislara bir rehber olusturmak
icin bir takim kurallar belirledik.

Tum kural ve uygulamalarimiz, etkinligin; guvenlik, esitlik, saygl,
seffaflik, surdurulebilirlik ilkeleri baz alinarak olusturulmustur.

Bu linkten veya asagidaki butona tiklayarak Cosplay Genel
Kurallar’miza ulasabilirsiniz. Bu kurallar, alana gelecek tum
cosplayerlaricin gecerlidir.

Basvuru ve akis

GG Convention Cosplay sayfasindan istenilen kategori icin
form doldurularak basvuru yapilir
o (Referans gorseli zorunludur.)
e 20 Ocak’ta basvurular kapanir.
e Etkinlik haftasinda sahne videolari talep edilir.
e Cosplay Champions;
o Cumartesi 6n eleme gerceklestirilir
o Pazar gunu yarisma ana sahnede yapilir
e Future Heroes;
o Cumartesi yarisma yapilir
e Her yarisma akabinde odul toreni yapilarak éduller verilir.
e Yarismalar tamamlandiktan sonra puanlama tablolari
online olarak yayinlanir.


https://ggconvention.com/cosplay/kurallar

Yarisma Kurallari

e Yarismalara katilim i¢cin minimum yas 16’dir.

e 18 yas alti katiimcilar icin veli izin formu doldurulmasi
gerekmektedir.

e Basvurudaki bilgiler dogru kabul edilir; yanlis bilgi
diskalifiye sebebidir.

e Basvuru yapan yarismacilar, genel cosplay kurallarini kabul
etmis sayilir.

Yarisma Kategorileri

Her bir yarisma, 3 siralama kategorisi ve 4 ek kategori olmak
Uzere 7 kategori ile odul saglamaktadir.

Cosplay Champions Future Heroes
o 1.lik Odull o 1.lik Odull
o 2.lik Odulu o 2.lik Oduly
o 3.l0k Odulu o 3.lUk Oduld
e Needlework e Rising Cosstar
e Shapeshifter e Cosplay Bloom
e Blacksmith e Squad Stage

Propmaster Low-Cost


https://ggconvention.com/cosplay/veli-riza-formu

Cosplay Champions

Bu kategori, profesyonel dluzeyde kendini kanitlamis, sanatini
sergilemek ve buyuk oduller icin yarismak isteyenler icindir.

Katilim Sartlari:

Minimum yas siniri: 16
Kostumun en az %80’inin yarismaci tarafindan yapilmis
olmasi
Kostimun daha 6nce 6dul almamis olmasi
Turkiye’de ikamet
e Sahne suresi: Maks. 2 dakika
Finale ¢ikacak yarismaci sayisi: 20

Derece Odiilleri

1.lik 6dulii (60.000 TL)
2.lik 6dali (30.000 TL)
3.luk é6dula (20.000 TL)

Derece odulleri kostum butuntne bakilarak secilir. Detaylar
icin puanlama sistemine bakiniz.
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Cosplay Champions
Kategori Odiilleri

Needlework (10.000 TL)
Bu kategori dikis isciligine 6nem verir. Kostumunuzun dikis temizligine, kumas
secimine ve durusuna bakilir.

Blacksmith (10.000 TL)
Bu kategori kostimunuzun zirhinda kullandiginiz materyalin isciligine, hareket
kabiliyetine ve zorluguna bakilir.

Shapeshifter (10.000 TL)
Bu kategori makyaj ve peruk iscilikleri icindir. Makyajinizin karakter ile olan
uyumuna ve peruk sekillendirmesine dikkat edilir.

Propmaster (10.000 TL)
Bu kategoride kostim giyme zorunlulugu bulunmamaktadir, proplar i¢indir.
Karakterin spesifik bir silahi, kalkani, kilici vb. sergilediginiz kategoridir.

Kriter (Puan) %100 %80 %60 %40 %20
Craftsmanship (35) k.
Dikis isgiligi ) l'vlukem'me'lm GCogu detay iyi, A 4
dikis, zirh isciligi, R Detaylar var Basit teknikler, R
Armor & prop yapimi 3 4 ufak bitis T i Cok zayf isgilik,
golgelendirme ama bitisler bélgesel " 1
Malzeme kullanimi KA A hatalari . S bitmemis
i ve bitisler; Ust s eksik eksiklikler
Temizlik ve dayaniklilik diizey iscilik bulunabilir.
Bitiris detaylar yis¢
Accuracy (25) Tam rénk, oran, el e K Dusuk benzerlik; Cok disiik
Renk, form, oran form; karakter el BN Y e ekeik sadece temel bena o
Gorsel karakter kimligi, sillet ve kostim durusu ruhu net 5 Y Y gorinim
Technic o TlRRe v/ 20) Yiiksek zorluk, ;
Kostimiin genel zorluk seviyesi d Sinirli zorluk, az 2 . Tek teknik veya
3 coklu malzeme, Orta-Ust zorluk < Basit teknikler o
Kompozit materyal kullanimi LED/mekanik teknik hazir Grin
Mekanik / LED gibi teknik unsurlar, hareketli pargalar
Stage Presence (15) Guolieanr
Karaktere uygun performans hz"fkimi cti Glgli Yeterliama Zayif Sahne
Sahne hakimiyeti o gner,'i performans dusuk enerji performans hakimiyeti yok
Enerji ve duygu P kK !
Overall Impression (10) Butunsel olarak Gugclu genel Orta seviye Zavif biitinlik Etkisiz
Tasarim bitunligu, renk uyumu, genel estetik cok etkileyici gorunim buatunlak Y




Future Heroes

Bu yarisma, tutkunuzu sergilemeniz, ilk deneyiminizi yasamaniz
ve yaraticiliginizi seyirci ile bulusturmaniz icin tasarlandi.

Katilim Sartlari:

e Minimum yas siniri: 16
e Kostumun en az %40’inin yarismaci tarafindan yapilmis
olmasi
e Kostumun daha 6nce 6dul almamis olmasi
e Turkiye’de ikamet
e Sahne suresi:
o Solo: Maks. 1 dakika
o Squad: Maks. 2 dakika
e Finalist sayisi: Sinir yoktur, organizasyon dilerse on eleme
yapabilir

Derece Odiilleri

1.lik Odiilai (15.000 TL)
2.lik 6dala (10.000 TL)
3.liik Odiilii (7.500 TL)

Derece odiilleri kostiim butinline bakilarak secilir. Detaylar
icin puanlama sistemine bakiniz.
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Future Heroes
Kategori Odiilleri

Cosplay Bloom (2.500 TL)

Bu kategoride kostumunuzun iscilisine 6nem verilir. Craft mi yoksa dikis mi
daha agirlikli ve ne kadar detaya dnem verilmis buna bakilir.

Rising Cosstar (2.500TL)

Bu kategori kostimunuzden ziyade sahne ile uyumunuza 6nem verir. Sahne
performansiniza ve sahneyi ne kadar iyi kullanabildiginize bakilir.

Squad Stage (10.000 TL)

Bu kategori grup cosplayerlar i¢indir. Kostimlerin ve performanslarin ne
kadar uyumlu olduguna bakilir.

Low-Cost (2.500 TL)

Bu kategori tamamen yaraticiliginiza 6nem verir. COp poseti, karton ve ucuz
malzemeler ile ne kadar yaratici olabilirsiniz

batlnlik

Kriter (Puan) %100 %80 %60 %40 %20
hlfan:é Ei(i:“rér Genel olarak el Gl
Craftsmanship (25) ¥ .eh, iscilik buyik ] yetersiz; Kostum buyuk
N L malzemeler g - temiz fakat .
Basit ama temiz iscilik 3 olglde iyi; bazi " malzemeler oranda eksik
. M uyumlu, kostim I basit; birkag Yol
Kostim tutarlilig | olarak kiguk bitis R uyumsuz veya veya isgilik ok
Emegin dlizglin yansitilmasi 8 i o kusurlari var 8 tamamlanmami zayIf
dizgin bulunuyor
hazirlanmig ¥
Yaratic Ortalama Ozglnluk yok;
Creativity (25) Ozgiin yorum, VEER yaraticilik; bazi Yaraticilik sinirli; kostim
Yaklagimin 6zgunligu yaratici mevcut, bazi alanlarda temel ¢6zimler, neredeyse
Kisitli imkanlarla ¢6zim retimi ¢oziimler 6zgun detaylar standart ozgunlik az tamamen basit
one cikiyor ¢ozlimler veya hazir
Karakterin
Accuracy (20) gorunuAmu et Genel benzerlik Ana detaylar var Karakter? eI el Q.Ok
B sekilde A oy Sy benzerlik; temel az benzerlik
Genel benzerlik iyi; birkag kiiglik ancak gérinim .
.. yansitilmis; . renkler/sekil veya yanlis
Goze garpan detaylar fark mevcut kismen eksik ;
renk, form ve benziyor yorum
detaylar dogru
Sﬁhnﬁ kullanlm‘l Sahneye hakim; Sahne
gucll; karakteri p Sahne
Stage Performance (20) canl sekilde pozlar hazir; Performans performansi hakimiveti vok:
Cosplayer kendini nasil ifade ediyor? an5|t|§or' Bt karakteri genel yeterli ancak zay|f; ifade ve —e l); zg |fl
Karakteri sahnede ne kadar iyi tagiyor? y yor.J olarak enerjisi sinirli pozlar yeterli play zay
Ve PRl ansitiyor degil Vel
etkileyici yansity! &
Kostmyg Orta seviye
Overall Impression (10) BN MEl3 G"erjel 9l§r§k Vi batunluk; bazi NESRIURYS Gene} e"tk|“zay1f;
Genel etki Kostiim + performans uyumu Uit PHmIIl, Bl kopukluklar PENEENE (R
basarili; guclu eksik var FA— uyumu distk saglanamamis




S.8.S

o Etkinlige yarismaya katilmadan, yalnizca cosplay
yaparak gelebilir miyim?
Elbette ki, GG Convention cosplayerlar, anime&manga severler
ve oyuncularicin bir toplanma ve bulusma festivalidir.
Yarismaya katilim tamamen opsiyoneldir.

e Etkinlige katilmak icin veya yarismaya katilmak icin
bilet almam gerekir mi?
GG Convention’a giris yapabilmek (dolayisiyla yarismaya
katilabilmek) icin bilet almaniz gerekmektedir.

e Her iki yarismaya da katilabilir miyim?
Malesef, yalnizca 1 yarisma kategorisine basvurabilirsiniz.

e 3D baski prop’um el yapimi olarak sayilir mi?
3D baski trunleri kullanmak icin gereken el emeginin
farkindayiz. Bu yuzden 3D baski Grtnlerini de el yapimi olarak
saymaktayiz.

e Kendim bir karakter yaratabilir miyim?
Jurilerimizin objektif degerlendirme yapabilmesi icin referans
gorseli gerekmektedir. Bu yuzden malesef ki olmayan
karakterleri, gorseli olmayan karakterleri kabul edemiyoruz.

e On Eleme’ye kostiimiim ile mi katilmaliyim?
Juri tyelerimiz cosplaylerinizi iscilik, benzerlik, teknik zorluklar
kategorilerinde detayli inceleyerek puanlayacak.
Juri Gyelerimizin objektif ve dogru puanlama yapabilmesi ¢in
kostumunuzu giyiyor olmaniz gerekmekte.




