GG CONVENTION
Genel Cosplay Kurallari

Bu kilavuz, GG Convention’a cosplay yaparak katilacak ziyaretcilerin uymasi gereken genel
kurallari, alan igleyisini ve glvenlik standartlarini belirlemek amaciyla hazirlanmigtir. Bu
dokiiman tim cosplay yapan ziyaretgiler icin genel bir i¢ rehberdir.

1. Etkinlik Tanimi ve Yaklagsim

GG Convention, aile dostu, geng ve yetiskin ziyaretgilere agik, giuivenlik éncelikli bir
etkinliktir.

Cosplay kultirii GG Convention Oyun ve Eglence Festivali’nin ana unsurlarindan biridir ve bu
sebeple tum cosplay politika ve uygulamalari etkinligin:

Guvenlik

Esitlik

Saygi

Seffaflik
Sirdurdlebilirlik

ilkeleri baz alinarak olusturulmustur.

2. Cosplay ile Etkinlige Katilim

Cosplay yapmak serbesttir ve yarismaya katilim zorunlu degildir.

Cosplayerlar kostlimlerinin, aksesuarlarinin ve proplarinin givenli kullanimindan
kendileri sorumludur.

Cosplay yapan ziyaretgiler giyinme odalarini, dinlenme alanlarini, prop check masasini
ve craft destek masalarini kullanabilir.

Cosplay 6zgurlugu, diger ziyaretcilerin glivenligi ve konforu ile sinirlidir.

3. Kostiim ve Icerik

3.1 Uygunluk

Kostumler toplum genelinde uygun kabul edilen giyim standartlarina uygun olmalidir.
Asiri cinsellik, pornografik icerik veya mahrem bélgelerin gorinirliga yasaktir.
Kostliim alanda givenli hareket etmeye izin vermeli, asiri hacimli aksesuarlar risk
yaratmamalidir.



3.2 Yasakli icerikler

Bu igerikler, guvenlik ve toplumsal hassasiyet geregi kesin olarak yasaktir:

A) Politik icerik

e Siyasi parti logolari
e Lider figurleri
e Propaganda niteliginde ifadeler
e Protesto temelli kostimler
B) Dini igerik

e Gergek dinlere ait semboller
e Kutsal figurler
e Dini lider kostimleri
(Kurgusal evrenlere ait dini tasarimlar harigtir.)

C) Gergek Askeri / Emniyet Temsilleri

e Polis / Jandarma / Asker / Ozel Kuvvet kiyafetleri
e Gergek ritbeler, arma, taktik ekipmanlar
(Kurgusal askeri evrenler harigtir, rn: 40K, Star Wars, Halo vb.)

D) Toplumsal Hassasiyet ve Nefret icerikleri

Irk¢l, ayrimcl, nefret sGylemi
Tarihsel soykirim sembolleri
Etnik stereotipler
Asagilayici/karalayici temsiller

3.3 Makyaj

Ten rengini kdkten degistiren makyaijlar (blackface/brownface/benzeri) yasaktir.
Etnik stereotip olusturacak degisiklikler (g6z yapisi, yiz sekli vb.) kullanilamaz.

YUz boyasi ve 6zel efekt makyaji, yalnizca karakter temsiline uygun oldugu slrece
serbesttir.

Fantastik irklar (elf, ork, demon, undead vb.) kapsam digidir.

Supheli durumlarda nihai karar organizasyona aittir.



4. Prop, Silah ve Aksesuarlar

4.1 Genel Prop Guvenligi

Tdm prop ve aksesuarlar Prop Check tarafindan kontrol edilmeden alana giremez.
Kontrol kriterleri:

Zarar veremez olmall

Sivri ug icermemeli

Agirlik dengeli olmali

Kalabalik alanda glvenle taginabilir olmal

4.2 Malzeme Rehberi

Uygun Malzemeler

Bu malzemeler genellikle kabul edilir:

EVA kopik

Craft foam

Worbla / termoplastik

3D baski (PLA/ABS)

Hafif PVC

Karton / mukavva

Plastik turevleri

Hafif ahsap (ince kontraplak — yalnizca saldiri amaci tagimayan kuguk parga)
PU kopluk / siinger

Yumusak ylzeyli dekoratif parcalar

Uygun Olmayan Malzemeler

Bu malzemeler yasaktir:

Her tarlG metal bigak / kesici ylzey

Metal boru, metal sopa

Sert ahsap

Fiberglas agir yapi

Gergek atesli silah mekanizmalari

Barutlu, piroteknik, patlayici icerikli parcalar

4.3 Prop Uzunlugu



GG Convention ilk etkinligi icin maksimum bir boyut siniri yoktur.

Ancak; Uzunlugu veya hacmi yiksek proplar, alan yogunlugu ve guvenlik agisindan
organizasyon tarafindan degerlendirilir. Gerekirse spotter (yardimci) zorunlulugu getirilebilir veya
kullanimin kisittanmasina karar verilebilir.

4.4 Airsoft / Atesli Silah Gorianumlu Proplar

Asagidaki kosullar olmadan alana alinmaz:

Turuncu guvenlik ucu bulunmasi

Sarjér bulunmamasi

Batarya cikariimig, gaz tamamen bosaltiimis olmasi
Tetik glvenliginin agik olmasi veya tetik kilitli olmasi
Mdmkinse atis mekanizmasinin devre disi olmasi
Prop’un gergek silah oldugu izlenimi olusturmamasi

Organizasyon, asiri gercekgi bir propu reddetme hakkina sahiptir.

4.5 Yay / Arbalet / Ok Kurallari

Gergek fonksiyonlu yay veya arbalet yasaktir.

Yay ipi tam gerilim yaratmayacak sekilde olmalidir.

Ok uglari kiit ve yumusgak olmalidir.

Cekis, nisan alma, dogrultma hareketleri yasaktir.
Uzunluk ve glvenlik Prop Check tarafindan degerlendirilir.

4.6 Gunluk Etiket Sistemi

Her guin tum proplar icin Prop KontrolU yinelenir.
Her gln farkli renkte etiket verilir.

Etiket gorunur sekilde takiimalidir.

Etiketi cikariimis/kapali prop yasaktir.
Reddedilen proplar giivenlik emanetine alinir.

5. Sahne (Yarismalar ic¢in)

Sivi dokmek yasaktir.

Konfeti, sim, serpinti, toz, pudra yasaktir.
Piroteknik, yanici, patlayici higbir materyal yasaktir.
Sis makinesi harici duman cihazlari yasaktir.
Sahne stuireleri, yarisma kurallarinda aciklanir.



e Sahneye hizli, tehlikeli girigler yasaktir.
e Sahne ekipmanlarina zarar verebilecek hareketler yasaktir.

6. Giyinme Odasi

Sadece cosplayerlar ve cosplayera destek veren kisiler girebilir.
Fotograf/video cekmek kesinlikle yasaktir.

Giyinme Odalari sadece kostiim hazirligi igindir; sosyal alan degildir.
Emanet sorumlulugu katilimciya aittir.

7. Cosplayer Etik Rehberi

Bu maddeler hem ziyaret¢i hem cosplayer davranis standardidir:

Cosplayer’in fotografi izin alinmadan ¢ekilemez.

“Hayir” her zaman baglayicidir.

Cosplayer’a izin almadan dokunmak yasaktir (poz verme dahil).
Kostime zarar verecek yakin temas kurulmamaldir.

Cosplayer bir karakter degildir; insanlara saygi esastir.
Rahatsiz edici yaklagim / taciz sifir tolerans ile degerlendirilir.

8. Tekerlekli Araclar ve Buyuk Hareketli
Proplar

Asagidaki maddeler cosplay amagh kullanilan araglar i¢in gecerlidir:

Paten, kaykay, scooter gibi araclar kapali alanda yasaktir.
Tekerlekli buytk dekoratif proplar (6r. robotlar, droidler, ara¢ maketleri):
o Yogun alanlarda yasaktir
o Bos alanlarda organizasyon izni ile kullanilabilir
o Keskin/hareketli parcalara sahip olmamalidir
Drone ugurmak kapall alanda kesinlikle yasaktir.
Uzaktan kumandal araglar yalnizca guvenlik onayiyla sinirli bolgelerde kullanilabilir.

9. Uygunsuz Kostum/Prop Tespiti
Proseduru



Alana giriste fark edilmeyen uygunsuz bir durum igeride tespit edilirse:

1. Katilimci uygun bir alana ydnlendirilir.

2. Duzenleme/6rtme/degistirme talep edilir.
3. Gerekirse alandan c¢ikartilir.

4. Alan guvenligi her zaman onceliklidir.

Bu yetki organizasyon ve guvenlik ekiplerindedir.

10. ORGANIZASYON YETKISIi

GG Convention organizasyonu;

kurallari uygulama,

guvenlik geregi aksiyon alma,

gerektiginde sahne, alan veya cosplay uygulamalarini degistirme,
yarismaci ve ziyaretcilere dizenleme talep etme,

prop ve kostumleri reddetme

haklarini sakl tutar.
Bu dokiman tiim cosplay sirecleri icin baglayici olarak gecerlidir.

Genel kurallar, organizatér uygun gordiugu takdirde degisiklik gosterebilir.

Cosplayerlar ile ilgili genel iletisimde cosplay@aaconvention.com birincil iletisim adresidir.


mailto:cosplay@ggconvention.com
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